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Spiele 1– 9: Aufgabentypen	 A:	 a +/– b = x, mit Anleitung	 C:	 x +/– b = c, a +/– x = c
	 B:	 a +/– b = x	 D:	 a +/– b +/– c = x

	
*) E = Einer, Z = Zehner, ZE = Zehner und Einer, H = Hundert
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Nr. Lerninhalt Aufgabentyp *) Spielform

1

A Einstellig ohne
Zehnerüberschreitung

E/ZE ± ZE/E = ZE Ausmalen 5
B Bild aus Punkten 7
C Puzzle 9
D Domino 11

2

A Einstellig bis zum/vom
Zehner

E/Z/ZE ± E/ZE = Z/ZE Bild aus Punkten 13
B Geheimschrift 15
C Domino 17
D Puzzle 19

3

A Einstellig mit
Zehnerüberschreitung

ZE/E ± E/ZE = ZE Geheimschrift 21
B Puzzle 23
C Ausmalen 25
D Bild aus Punkten 27

4

A Ausmalen 29
B Bild aus Punkten 31
C Geheimschrift 33
D Domino 35

5

A Rechnen mit
Zehnerzahlen

Z/ZE ± ZE/Z = ZE/E	 Bild aus Punkten 37
B Ausmalen 39
C Puzzle 41
D Geheimschrift 43

6

A Zweistellig ohne
Zehnerüberschreitung – mit
Erreichen des Zehners/
Hunderters

ZE ± ZE = Z/ZE/H Ausmalen 45
B Domino 47
C Geheimschrift 49
D Ja-Nein-Spiel 51

7

A Bild aus Punkten 53
B Puzzle 55
C Ausmalen 57
D Domino 59

8

A Zweistellig mit
Zehnerüberschreitung

 ZE ± ZE = E/ZE Geheimschrift 61
B Ja-Nein-Spiel 63
C Bild aus Punkten 65
D Ausmalen 67

9

A Domino 69
B Bild aus Punkten 71
C Puzzle 73
D Ausmalen 75

10

A Sachaufgaben Geld Geheimschrift 77
B Längen Bild aus Punkten 79
C Längen, Zeit Ausmalen 81
D Geld, Zeit Puzzle 83


