i PrismaSpell 3

Ziele

Losungen

> PrismaSpell 4

iele

Losungen

EXE> PrismaSpell 5/6

Ziele

Hinweise

et www.mildenberger-verlag.de un

Forum>Webseiten Lernen mit Software

Autorenteam Schwabe/Datz unter www.computer-in-

der-schule.de/page34.html hesunter gelade
2 PrismaSpell durch Doppetkhick aul

¥ TN 107 Ut JEXI00
- A

Datenbank Assistent

o

-

i

n PrismaSpell badiers

Vienis Dates den Entrag Vorlagen-

yhlen Sk ¢ Bereits erstelite Diktatdated
in die Dtktaldatenbank aufnehmen

{ Weiter L_ J

1 Nino1

klicken Sie auf Weiter L__J

¢ suchen
& Nino1 v i hi inter Eigene
Dateien abagesix . hat Srin
o Offnen
Fertig stellen

n Schiuss wahlen Sie die Schaltfische SchlieBen

J 1e1s Ks 1 v el
ore X {as Proqr
auinehmen. Eine Dat entspeechen Armwesunas
konnen S herunteraden bel www mnldenberger-
verlag.de unt Forum>Webse|ten Lernen mit
Software ¢ jor Homepa 5 Autorenteams

SchwabeJDatz Jrites www.computer-m-der-
schule.de/page34.html



smasSpell 2

' | neu, schuchtern, betreten,
| setzen, frei, stehen, groB,
| sodass, alle, sehen, kénnen,

' wohl, kommen, erster, endlich,
ihn, weichen, zurlck, strecken,

| entgegen, sagen, wollen, spielen,

' atmen, denn, ganz, normal,
seitdem, gut
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» Markiere die 13 Verben (Tunworter) rot

1y und die 8 Adjektive (Wieworter) gelb.

0\ » Einige Worter bleiben iibrig.
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= h . "+ Schreibe sie auf: s0dass, ...
| gegenuber, sitzen, seltsam, grun, '|,
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“L_ » Unterstreiche schwierige Stellen in den
Wértern oben.

» In jedem Kreis sind drei Worter versteckt. Immer zwei gehoren zusommen. Schreibe die

Paare auf die Linien unten.
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