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tP Speichern Sie das Programm auf der Festplatte, ':?Bes\atigenSiedenSpeidtemgang
indem Sie den entsprechenden Ordner angeben. uber die Schaltflache Speichern.
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2% In diesem Beispiel wire das der Ordner Software1:

Dwehe  [ideOmmen 7] Atteechen
Spechem | 3 Schware] <] £ Wiederholen Sie den Vorgang fiir das
- ' Downloaden der anderen Software:

C\ > Software > Mathematik > Softwarel Sie konnen auch den Dateinamen entsprechend andem!

Softwarename Speicherort (Ordner)

Mathetrainer 2.0 Softwase 1 Ist das Heruntertaden der Programme beendet, schiieBen Sie Ihre
Multimaster Software 2 Intemet-Verbindung! Um mit einer Software zu arbeiten, muss
Schnftiche Multiplikation Softwase 3 diese instaliert werden, Dazu offnen Sie den Ordner, in dem Sie

Uhezeit-Traner

Software 4 die enzelnen Programme aus dem Intemet gespeichert haben.

b Offnen Sie den Ordner Softwaref.

) Doppeklicken Sie auf das Symbol und
starten Sie das Entpacken der Dateien,
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5 Zum Schiuss werden Sie aufgefordert
den PC ney einzuschalten. SchiieBen Sie -
dazu dhe Fenster auf dem Bildschirm. . SETwe SETUP. 1S5 SETUP.PXG

Sie koanen das Programm (ber die Schaltldche Start, dann
uber die Einrage Programme ~ Mathe starten. Schneller geht
es jedoch Uber eine Verkndipfung auf dem Desktop ..
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_ Schrifiliches Multiplizieren 3~

€) » Offne das Programm -

mit einem Doppelklick. » Klicke zum
Start der
Aufgaben
auf den Pfeil.

Hinweis:
Die Zahlen gibst du

Gber die Tastatur ein.
O, :
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€) » Multipliziere deine Zahl zuerst

mit den Zehnern. Die Zahlen, die -
du multiplizierst, sind jeweils rot O Multipliziere nun
umrandet. Der Mauszeiger blinkt mit den Einern.
on der Eingabestelle, 248 79
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Hinweis:
/ Wenn du einen
- /| Fehler machst, |
© » Addiere die beiden Zahlen, / leuchtet die Stelle |

A rotaufl

» Schau auf dem nachsten Arbeitsblatt nach,
wie es jetzt weitergeht!
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